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I. ORGANIZATOR
Osrodek Sportu i Rekreacji w Malanowie, ul. Parkowa 29, 62-709 Malanoéw

Il. CELE

1. Popularyzacja pitki noznej halowe;.

2. Wylonienie najlepszej druzyny turnieju.

3. Wytonienie krola strzelcow turnieju.

4. Wylonienie najlepszego bramkarza turnieju.

5. Promocja zdrowego stylu zycia poprzez sport.
6. Rozpowszechnianie zasad Fair Play.

I11. TERMIN | MIEJSCE

1. Styczen — luty 2016 r. (doktadny terminarz rozgrywek zostanie ustalony po zakonczeniu przyjmowania
zgloszen).

2. Sala sportowa w Malanowie przy ul. Parkowej 29

3. Zebranie organizacyjne z kapitanami druzyn odbe¢dzie si¢ 08.01.2016 r. 0 godz. 19.00 w Sali sportowej
w Malanowie przy ul. Parkowej 29.

IV. UCZESTNICTWO

1. W lidze mogg bra¢ udziat druzyny, ktore do dnia 08.01.2016 r. do godz. 15:00 dostarcza zgtoszenie.

2. Liczba druzyn w lidze jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢ zgloszen.

3. Kazda druzyna przed rozpoczeciem rozgrywek dostarczy doreczy organizatorowi liste zawodnikow
(zatacznik nr 1 do Regulaminu) z podaniem imienia, nazwiska oraz numeru PESEL, podpisang przez
kapitana druzyny.

4. Zgloszenie druzyny do rozgrywek jest przyjete przez organizatora w momencie dostarczenia prawidtowo

wypelnione;j listy zgloszeniowej (w formie papierowej lub elektronicznej).

Nazwa druzyny musi zawiera¢ nazwe miejscowosci reprezentowanej przez dany zespot.

W sktad druzyny moga wchodzi¢ zawodnicy urodzeni w 2000 r. i starsi.

Druzyna winna mie¢ jednego przedstawiciela, ktory odpowiada za zawodnikoéw podczas rozgrywek.

Kazdy zawodnik ponizej 18 roku zycia musi obowiazkowo posiada¢ pisemng zgode rodzicéw na udziat

w rozgrywkach Halowej Ligi Pitki Noznej — 2016 (zat. nr 2 do Regulaminu).

9. Warunkiem udziatu w lidze jest wptacenie wpisowego w kwocie 150 zt do dnia 08.01.2016 r.

Whplat mozna dokonywaé na rachunek bankowy OS$rodka Sportu i Rekreacji w Malanowie,
ul Parkowa 29, 62-709 Malanéw
nr konta: 58 8557 0009 2002 0024 2354 0001
tytulem: ,,wpisowe do Halowej Ligi Pilki Noznej - 2016” — (nazwa druzyny)

10. W rozgrywkach mogg bra¢ udzial wytacznie zawodnicy wpisani na liste zgloszen.

11.Weryfikacja zawodnikow moze odbywac si¢ tylko przed meczem.

12.Zawodnik moze wystepowac tylko w jednej druzynie.

13.Do udzialu w rozgrywkach nie dopuszcza si¢ s¢dziéw turnieju.

14.W przypadku stwierdzenia naruszenia regulaminu, druzyna lub zawodnik moze zosta¢
zdyskwalifikowana.

15. Zawodnicy startuja na wtasng odpowiedzialno$¢ i nie majg przeciwwskazan lekarskich.

16.Kazda z druzyn ma obowiazek zapozna¢ si¢ z Regulaminem.

17.Przystapienie do turnieju jest jednoznaczne z akceptacjg Regulaminu.
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IV. ZASADY | SYSTEM ROZGRYWEK

W lidze biora udziat druzyny sktadajace si¢ minimum z 5, a maksymalnie z 15 zawodnikow.

Druzyny rywalizujg systemem ,,kazdy z kazdym”.

W przypadku duzej liczby zgloszen obowiazuje system z podziatem na grupy, a nastepnie faza play-off.
Ostateczny system rozgrywek zostanie ustalony po zakonczeniu zgloszen.

Liga rozgrywana jest od poniedziatku do niedzieli.
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V. MECZ

Nie ma mozliwo$ci zmiany terminu rozgrywania meczu

W przypadku nie stawienia si¢ jednej z druzyn na mecz przyznawany jest walkower

W przypadku nie stawienia sie dwoch druzyn, obydwie druzyny tracg po 3 pkt.

Na mecz nalezy przyby¢ odpowiednio wczesnie- dopuszczalny czas oczekiwania na druzynge wynosi
10 min. Po czym przyznaje si¢ walkower.

5. W przypadku nie stawienia si¢ druzyny dwukrotnie na mecz, zesp6t zostaje zdyskwalifikowany (bez
prawa zwrotu wpisowego), a wyniki spotkan tej druzyny jezeli zostato rozegranych mniej niz 50%
spotkan z catego sezonu zostajg anulowane, w przypadku powyzej 50% wszystkie zespoty otrzymuja
walkower 5:0.
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VI. SKROCONE PRZEPISY GRY
1. Grabramkarza:
a) bramkarz w polu bramkowym (péttuk o promieniu 6 m od bramki) moze tapac pitke w rgce
1 przetrzymywac ja max 5 s. bez kozlowania.
b) pitke, ktora opuscita boisko bramkarz moze wprowadzi¢ do gry dowolnym sposobem w obrebie
pola bramkowego.
c) bramkarz moze tapa¢ pitke zagrang przez przeciwnika lub zagrang dowolna, czgscig ciata powyzej
pasa przez zawodnika swojej druzyny.
d) bramka zdobyta bezposrednio przez bramkarza po wyrzucie r¢ka — nie bedzie uznana
Rozegranie autu:
a) aut wykonuje si¢ z miejsca, w ktorym pitka opuscita boisko.
b) pitke do gry z autu wprowadza si¢ noga.
C) przy wznawianiu gry z autu zawodnik z druzyny przeciwnej musi znajdowac si¢ nie blizej niz 5 m.
od pifki.
d) nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio z autu.
3. Rzuty wolne:
a) wszystkie rzuty wolne sa rzutami wolnymi bezposrednimi.
b) przy obcym ciele (np. sufit) jest rzut posredni. Rzut wolny w tym przypadku jest wykonywany
z linii bocznej na wysokosci popetnionego przewinienia
¢) rzut karny wykonywany jest z linii 6 m.
d) przy wykonywaniu rzutu wolnego odlegtos¢ zawodnikow z druzyny przeciwnej od zagrywanej
pitki musi wynosi¢ Sm.
e) przy rzucie karnym bramkarz musi sta¢ na linii.
Na wykonanie wszystkich wznowien gry zawodnik ma 5 sekund.
Nie stosuje si¢ przepisu o spalonym
Wszystkie mecze trwajg 2x15 min
Przerwa pomiedzy potowami spotkania trwa 1 min
W grze bierze udziat (w jednej druzynie) 5 zawodnikow (4-ech zawodnikow z pola + bramkarz)
Minimalna liczba zawodnikéw wynosi 3., wykluczenie kolejnego zawodnika powoduje przyznanie
walkowera druzynie przeciwnej
10. Przy przebywaniu na boisku 6 lub wigcej zawodnikow se¢dzia dyktuje rzut wolny bezposredni dla
druzyny przeciwnej i usuwa zawodnika wskazanego przez kapitana druzyny
11. Pozostate przepisy zgodnie z przepisami PZPN
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VII. ZMIANY

1. Zmiany dokonywane sa w sposob lotny tzn. bez zatrzymywania gry.

2. W trakcie gry mozna dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikéw (dozwolone sg tzw. zmiany
powrotne).

3. Zmian mozna dokonywac¢ wylacznie w wyznaczonej strefie.

VIIl. KARY
1. Kary indywidualne:
- z0lta kartka

- czerwona kartka
2. Zawodnik ukarany czerwong kartka w czasie gry, pauzuje 1 kolejny mecz
3. Zawodnik ktory otrzyma kolejno 3, 5, 7 napomnienie z6ttg kartka pauzuje nastepny mecz



7.
8.

Otrzymane przez zawodnika 2 z6tte kartki a w konsekwencji czerwona w meczu nie zobowiazujg go do
pauzowania w nastgpnym meczu

Zawodnicy pozostajacy pod wptywem alkoholu Iub $rodkéw odurzajacych nie zostang dopuszczeni do
meczu

W przypadku stwierdzenia przez organizatoréw szkod lub zniszczen na terenie Sali sportowe;j

w Malanowie. Organizatorzy maja prawo wyciagna¢ konsekwencje wobec calej druzyny.

Jezeli dojdzie do bojki pomigdzy zawodnikami, to zostaja oni zdyskwalifikowani do konca rozgrywek.
Jezeli dojdzie do bojki pomigdzy druzynami, to zostaja one wykluczone z rozgrywek

IX. KLASYFIKACJE

1. Prowadzona bedzie klasyfikacja strzelcow bramek, w celu wytonienia krola strzelcow ligi.
2. Prowadzona bedzie klasyfikacja zottych i czerwonych kartek.
3. Prowadzona bedzie tez klasyfikacja na najlepszego bramkarza:
a) bramkarz, ktory najwiegcej razy zachowat ,,czyste konto bramkowe” (warunek 75% rozegranych
spotkan jako bramkarz)
b) bramkarz, ktory wpuscit najmniej bramek podczas ligi (warunek 75% rozegranych spotkan jako
bramkarz)
X. NAGRODY
1. Wszystkie druzyny biorace udzial w rozgrywkach HLPN 2016 otrzymaja dyplomy.
2. Druzyny z miejsc I-I1I otrzymaja puchary oraz nagrody rzeczowe.
3. Nagrody indywidualne:
- statuetka dla krodla strzelcow
- statuetka dla najlepszego bramkarza rozgrywek
XI. SPRZET
1. Dozwolona jest tylko gra w obuwiu halowym tzn. buty halowe nie pozostajace $§ladow na ptycie boiska
2. Bezwzglednie zakazana jest gra w korkach plastikowych, metalowych, kolcach itp.
3. Jezeli jedna z druzyn nie posiada jednolitych strojow, wowczas zobowigzana jest zalozy¢ plastrony.
XIl. PUNKTACJA
1. Obowigzuje standardowa punktacja: 3 pkt. za zwyciestwo, 1 pkt. za remis, w przypadku porazki 0 pkt.
2. O miegjscu druzyny w tabeli koncowej decyduja w kolejnosci:

a) liczba zdobytych punktow

b) stosunek bezposrednich meczoéw miedzy druzynami (przy dwoch zespotach z jednakows iloscia
punktow

c) ,,matla tabela” przy 3-ch zespotach lub wiecej z jednakowa ilo$cia punktow, uwzgledniajaca jedynie
spotkania pomigdzy zainteresowanymi zespotami

d) réznica pomiedzy bramkami strzelonymi a straconymi

e) liczba strzelonych bramek

XI11. SPRAWY ORGANIZACYJINE
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Organizatorzy informuja, ze obiekt jest monitorowany i dodatkowo obserwowany przez osoby do tego

Wwyznaczone.

Organizatorzy informuja, Ze na terenie obiektu obowigzuje catkowity zakaz palenia tytoniu, spozywania
alkoholu i uzywania $rodkéw odurzajacych.

Kazdy uczestnik turnieju i kibice, ktorzy dopuszcza si¢ zniszczenia mienia publicznego zostang
postawieni przed faktem uregulowania ptatnosci za wyrzadzone szkody

Uczestnicy wyrazaja zgode na publikacje, pokazywanie i wykorzystywanie w zalezno$ci od wyboru

wizerunku, nazwiska, zdj¢¢ z turnieju, w dowolnym formacie i we wszystkich mediach istniejgcych

obecnie i w przysztosci na catym §wiecie

Organizator ubezpiecza zawody oraz zapewnia podstawowa opieke medyczna.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione na obiekcie

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dokonywania zmian oraz ostatecznej interpretacji Regulaminu
i zasad gry.

W sprawach spornych lub nie ujetych w Regulaminie decyduje organizator lub sedzia gtéwny zawodow.

Koszty organizacji ligi zostang pokryte z wptat wpisowego od druzyn uczestniczacych w rozgrywkach,

dobrowolnych wplat sponsoréow oraz z budzetu Osrodka Sportu i Rekreacji w Malanowie.



